IMPACTO DE LA APLICACION DE SISTEMAS DE INCENTIVOS
FISCALES PARA LA INVERSION, el crecimiento empresarial
v el empleo en la industria productora de videojuegos

CRECIMIENTO EN FACTURACION

MAGNITUDES PRINCIPALES.
La hipotesis de trabajo

planteada en el presente
informe demuestra que el
impacto positivo y directo de

una desgravacion fiscal del 20%
en el impuesto de sociedades

en el sector de la produccion de
videojuegos, generaria en Espafia
los siguientes resultados:
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[ Aplicacion de incentivos fiscales del Modelo Reino Unido al caso espafiol
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Se esperaria un crecimiento en facturacion en 2028 que multiplicaria casi por & la cifra de 2022,
lo que supondra que para un periodo de cinco afios el sector pasase de generar ingresos de 1.435
millones de euros en 2022 (DEV, 2022) a 5.506 millones de euros en 2028.
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El empleo del sector se multiplicaria por 2,3 en ocho afios, pasando de 9.893 empleos a
tiempo completo en 2022 a 23.146 empleos para el 2030.

RECAUDACION TRIBUTARIA

INVERSION CAPITAL NUEVO

+80%

recaudacion  LAS reducciones de las tasas de
+2% presion fiscal no implicarian
una caida de la recaudacion
tributaria, sino mas bien todo lo contrario
por el efecto de incremento de ventas: en
el caso de una deduccion fiscal del 20% la
recaudacion tributaria se incrementaria
de manera directa en un 2%. A este efec-
to directo se sumaria el impacto positivo
fiscal de los efectos indirectos (reinversion
de la industria y consumo a proveedores) e
inducidos (salarios e ingresos via renta).

mewapit AdEmMas, y tal como se ha de-
80% mostrado en el sector audio-
visual v en otros paises lideres
en [a industria, el crecimiento en cuanto a
inversion de capital, tanto nacional e inter-
nacional, asi como la captacion de nuevos
proyectos puede ser significativo y cambiar
sustancialmente el panorama espafiol en
muy pocos afios. La inversién de capital
nuevo se incrementaria en un 80%.

A estos resultados cuantita-
tivos, habria que sumar las
externalidades en términos
de captacion y retencién de talento v el
impacto en el desarrollo de una infraes-
tructura y ecosistema de soporte al sec-
tor (programas educativos, laboratorios,
clusters de desarrollo, nuevos programas
de I+D+i), ademas de una influencia posi-
tiva en la supervivencia, consolidacién y
crecimiento de las empresas.
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