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Facturacion del sector de videojuegos
en Espana
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SEGMENTACION POR PRODUCTO EN PC
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Mercado del software para PC
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Reparto ventas videojuegos por genero
en PC

SEGMENTACION POR GENERO EN PC
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Estratégia Aventura Accion Carreras Deportes Simulacion Plataforma

0O Ao 2001 34,3% 21,0% 13,2% 8,9% 8,5% 5,0% 1,9%
@ Afio 2002 40,4% 18,0% 14,8% 6,4% 7.2% 4,5% 1,9%
O Afo 2003 41,8% 15,0% 14,2% 6,1% 6,4% 3,6% 2,0%
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Reparto ventas videojuegos por genero
en consolas

SEGMENTACION POR GENERO EN CONSOLAS
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Estratégia Aventura Accion Carreras Deportes Simulacién Plataforma

0 Ao 2001 3,4% 30,4% 23,4% 15,5% 10,9% 0,8% 14,4%
@ Ao 2002 3,3% 22,5% 29,7% 14,9% 13,9% 0,9% 13,4%
0 Ao 2003 4,5% 22,2% 31,2% 14,7% 14,6% 0,3% 10,9%




Videojuegos lanzados segun
El sistema PEGI

LANZAMIENTOS CATALOGADOS POR EDAD

.
. X




aDeSe

Lanzamiento videojuegos por plataformas

LANZAMIENTOS POR PLATAFORMA EN 2003
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Previsiones en Espaina para el 2004

=» Estimamos un crecimiento en software entre un 8% y un 10%. Sobre las cifras
del afio precedente.

= En Consolas sin embargo es posible que se produzca una disminucién cercana al

20%.
ESTIMACIONES PARA 2004

Total

Hardw are
Softw are Softw are Total

Consolas
Consumo

PC's Softw are Consola Softw are Total Softw are Hardw are Consolas Total Consumo

@ 2003 125 340 465 335 800
m 2004 130 374 504 251 755




Proyectos aDeSe para el 2004

= Tercera entrega de los galardones aDeSe:




Proyectos aDeSe para el 2004

= Fomentar un desarrollo local de la
industria y una legislaciéon adecuada.

=» Sequir potenciando la lucha contra la
pirateria

= Firma de convenios y campanas para la
difusion del Cédigo de autorregulacion.




