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Videojuegos
Resultados 2006

1 - Consumo de videojuegos en Espafia y en los paises lideres del mercado europeo.
2 — Videojuegos mas vendidos en 2006

3 — La publicidad de los videojuegos

4 — Sistema de calificacion PEGI

5 — La pirateria
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1- CONSUMO DE VIDEOJUEGOS EN ESPANA
Y EN LOS PAISES LIDERES DEL
MERCADO EUROPEDO.

— En unidades de videojuegos
— En valor economico

— En unidades de consolas

— En funcién del genero

— En funcion de la plataforma
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CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS VENDIDAS
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Entretenimiento

LIDERES DEL MERCADO EUROPEQ DE SOFTWARE EN VALOR DE VIDEOJUEGOS EN 2006
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LIDERES DEL MERCADO EUROPEO DE SOFTWARE EN UNIDADES DE VIDEOJUEGOS 2006
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LIDERES DEL MERCADO EUROPEOQ EN UNIDADES DE CONSOLAS EN 2006
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VIDEOJUEGOS DE CONSOLAS: SEGMENTACION POR GENEROS
EN UNIDADES
30+
25
(7p]
(11 e
(]
<
g 15-
2
Do 0
2
5
O h ACCION AVENTURA DEPORTES CARRERAS ESTRATEGIA OTROS PLATAFORMA SIMULACION

Fuente: MC/GfK




aDeSe

 Asociacién Espafiola de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento

VIDEOJUEGOS DE ORDENADOR: SEGMENTACION POR
GENEROS EN UNIDADES
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TODAS LAS PLATAFORMAS CONCENTRACION DE VENTAS EN 2006
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2- VIDEOJUEGOS MAS VENDIDOS EN 2006
CLASIFICADOS POR:

— Titulos mas vendidos
— Rangos de edad

— Plataforma

— Género

COMPARACION CON OTRAS ALTERNATIVAS DE OCIO
AUDIOVISUAL
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TOP 20 TODAS LAS PLATAFORMAS ANO 2006
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TOP 10 POR RANGOS DE EDAD EN 2006 TITULOS EN EL TOP 10 POR PLATAFORMA EN 2006
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HABILIDADES, DESTREZAS, CONOCIMIENTO Y ENTRETENIMIENTO DE LOS
MEDIOS AUDIOVISUALES EN LA UE EN 2006

B Videojuegos
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Fuente: ISFE
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ESTIMACION DEL CONSUMO AUDIOVISUAL E
INTERACTIVO EN ESPANA EN 2006

SOFTWARE: 24%

Videojuegos|
967 Mill. €
40%

Peliculas de video
442 Mill. €
18%

HARDWARE 16%

Musica grabada
372 Mill. €
15%

Taquilla de cine
636 Mill €
26%

Fuente: PROMUSICAE/MINISTERIO DE CULTURA/ UVE/MC/GFK
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COMPARATIVA DE PELICULAS DE VIDEO Y
VIDEOJUEGOS POR GRUPOS DE EDAD
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3- LA PUBLICIDAD DE VIDEOJUEGOS

— Control de la publicidad
— Inversion en publicidad
— Evolucion de la publicidad



a) Resultados Copy advice solicitados en 2006

Publicidad de Videojuegos 2005 2006
TOTAL COPY ADVICE 125 161
Positivos (No se aprecian inconvenientes al contenido del anuncio) 108 99
Con modificaciones (Se ha recomendado introducir cambios en el anuncio) 8 42
Negativos (Se ha desaconsejado la difusion del anuncio) 9 20

12%

26%

m Positivos @ Modificaciones O Negativos

Fuente: AUTOCONTROL




| Asociacién Espafiola de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento

b) Motivos por los que, antes de su emision, se han recomendado modificaciones, desaconsejado
la emisidn, o se aconsejan limitaciones (de horario o medio) a propuestas de anuncios.

Induccién a conduccién temeraria y contraria a la Ley

de Seguridad Vial 6
Infraccion del Principio de Legalidad | Induccion a comportamientos imprudentes o
negligentes
(Art. 4 Directrices) Otros
No identificabilidad de la naturaleza publicitaria del
Infraccion del Principio de Veracidad anuncio 2
Induccidn a error sobre las caracteristicas y
(Art. 6 Directrices) prestaciones del videojuego -
No indicacion de la clasificacion por edades segun
PEGI 27
Infraccion del Principio de adecuacion de la publicidad al publico al que se dirige el
videojuego (Art. 8 Directrices) 1
N° RECLAMACIONES PRESENTADAS ANTE EL JURADO SOBRE VIDEOJUEGOS
(De 01 ene’06 a 31 dic'06) 2

Fuente: AUTOCONTROL
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EVOLUCION DE LA INVERSION PUBLICITARIA EN
VIDEOJUEGOS
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4- SISTEMA DE CALIFICACION PEGI:
PRODUCCION TOTAL DE VIDEOJUEGOS CALIFICADOS POR:
— Edad
— Plataforma
— Ventas y titulos en 2006 atendiendo a la edad.

CONOCIMIENTO DEL SISTEMA PEGI EN LA UE



VIDEOJUEGOS CALIFICADOS DESDE LA IMPLANTACION DEL
SISTEMA PEGI AL 3112/06: 6.621
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VALOR DE LAS VENTAS Y NUMERO DE TiTULOS LANZADOS
EN 2006 SEGUN CLASIFICACION DE EDAD
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DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION POR PLATAFORMAS DESDE LA IMPLANTACION

DEL SISTEMA PEGI
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CONOCIMIENTO DEL SISTEMA DE CALIFICACION EN EUROPA EN 2006
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5- LA PIRATERIA EN ESPANA Y LA UE
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PIRATERIA DE VIDEOJUEGOS EN ESPANA EN 2006
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DIS TRIBUCION DEL PRODUCTO LEGAL Y PIRATA EN
EUROPA
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PIRATERIA EN EUROPA SEGUN PLATAFORMA
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