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NOTA DE PRENSA

aDeSe publica A"11, el nuevo anuario multimedia de
la industria espaiiola del videojuego

o El anuario aDeSe es la fuente documental de referencia de la industria del
videojuego en Espaia

o El documento recoge el analisis y vision de los principales editores y
distribuidores del sector

Madrid, 29 de mayo de 2012- aDeSe (Asociacién Espanola de Distribuidores y Editores
de Software de Entretenimiento), ha presentado hoy en Madrid ante los medios de
comunicacion la nueva edicién de su Anuario; un documento considerado en el sector la
principal fuente de informacidn sobre la industria espafiola del videojuego.

A lo largo de sus 13 capitulos, el anuario aDeSe recoge informacién de caracter
econdmico sobre el consumo en los principales mercados internacionales, pero ademas,
incluye estudios relevantes de caracter social sobre los perfiles de gamer, las tendencias
el mercado, los nuevos habitos de consumo etc.

Por otra parte, recopila todos los datos disponibles sobre el mercado espafiol. El ranking
de ventas por el canal de distribucion fisico, el balance econdémico, los principales
lanzamientos, los hitos mas relevantes del afo e incluso articulos de opiniéon de los
directores generales las principales compafias del pais son algunos de los contenidos
que completan el documento.

Este afno, como novedad, el documento ha sido editado en formato multimedia con
tecnologia compatible con PC y Mac. Ademas, en los préximos dias también estara
disponible en la web de aDeSe para su visualizacion desde Ipad y tablets con sistema
Android.

De esta manera, el anuario cuenta con un indice interactivo y un visor de paginas por las
que el lector podra “navegar”, encontrando no sélo entrevistas, articulos de opinién o
interesantes analisis sobre el mercado, sino videos de algunos de los hitos y eventos
destacados del 2011, carruseles de imagenes de los principales lanzamientos etc. El
anuario aDeSe ilustra, en definitiva, la realidad de una industria en crecimiento que
afronta un valioso momento evolutivo. Las actuales y futuras consolas conviviran con
nuevas plataformas de juego como los Smartphones o las tablets, a lo que se suma el



auge de los social network games o los MMO, que incorporaran nuevos modelos de
negocio en los préximos anos.

En el acto de presentacion Alberto Gonzdalez Lorca, Presidente de aDeSe, y Carlos
Iglesias Redondo, Secretario General, han compartido su vision sobre el estado de la
industria, destacando las posibilidades de crecimiento de un sector llamado a ser “un
actor clave en la nueva economia de la innovacién”.

Alberto Gonzalez Lorca, Presidente de aDeSe, ha aprovechado ademas para recordar el
potencial de generacion de riqueza asociado a esta industria. “El videojuego, ademas de
ser el sector lider en consumo en el segmento del ocio audiovisual, es una de las
principales industrias tecnoldgicas. Su potencial para generacion de empleo de alta
cualificacion y su proyeccion de crecimiento de negocio hacen prever que se produzca un
mayor desarrollo econémico en los paises que apuestan por este sector, impulsando e
incentivando la creacidn de tejido empresarial y la formacién del talento. Es por esto que
desde aDeSe trabajamos por conseguir que Esparfia sea en los proximos anos, no sélo
una potencia en consumo, sino también en desarrollo de hardware y software de calidad.”

Acerca de aDeSe

La Asociacién Espafola de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento
(aDeSe), se constituyd en octubre de 1997 con el firme propésito de representar y
contribuir al desarrollo de la industria del sector y de sus asociados. aDeSe esta integrada
actualmente por 14 compafnias que representan mas del 90% del consumo en el mercado
espanol. Activision-Blizzard, Disney Interactive, Electronic Arts, GAME, Koch Media,
Microsoft, Namco Bandai Partners Ibérica, Nintendo, Sega, Sony Computer
Entertainment, Two Interactive, THQ, Ubisoft y Warner Interactive Entertainment.
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