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Agenda de actos informativos programados por aDeSe 

 
26 de septiembre de 2011.- aDeSe (Asociación Española de Distribuidores y Editores de software de 

Entretenimiento), en representación de las compañías que suponen el 90% del consumo en el mercado 
español, estará un año más en GAMEFEST -una de las citas más importantes del año para el sector de 
los videojuegos- y lo hará con un papel de relevancia ya que actuará como co-organizador de la feria 
junto a GAME. 
 
Por este motivo, la asociación ha programado una serie de actos de carácter informativo entre los que se 
encuentran una mesa de debate sobre el desarrollo industrial del sector en España, una rueda de prensa 
en la que presentará una completa radiografía de la industria y del perfil del gamer y un Workshop sobre 
el trabajo de los tester de videojuegos. Asimismo, aDeSe estará presente en la rueda de prensa inaugural 
junto a representantes de la administración pública, IFEMA y GAME.  
 
GAMEFEST es la feria comercial de referencia para la industria española y el año pasado superó los 
40.000 visitantes. Este año cumple su segunda edición y ante las expectativas de superar las cifras de 
asistencia de 2010, ha aumentado su dimensión hasta los 16.200 metros cuadrados.   

 
 
 
 

Acreditaciones disponibles a través de www.gamefest.es  
 
Gabinete de prensa de aDeSe   

Marta Frau / Juan Gabriel Corral 
Email: marta.frau@evercom.es juangabriel.corral@evercom.es 
Tel. 91 577 92 72 

 

 
JUEVES 29 DE SEPTIEMBRE (18.00 H) 
Mesa de debate: España, a la cabeza en consumo de videojuegos y a la cola en producción propia  
¿Cómo impulsar una industria de desarrollo en nuestro país?  
Lugar: IFEMA- Sala de prensa Pabellón 3 
Invitación abierta a los medios de comunicación acreditados y al público de la feria 
 
Intervienen: 
 Ignacio Pérez Dolset, Cofundador de U-tad  
 Ignacio Otalora, Director ejecutivo Digipen 
 Gonzalo Guirao, CEO de Tonika Games 
 Don Alberto González Lorca, Presidente de aDeSe 
  
 Moderador: Pep Sanchez, Director  de Meristation 
 
 
 
VIERNES 30 DE SEPTIEMBRE (11.00 H) 
Rueda de prensa: 
El videojugador español: perfiles, hábitos e inquietudes de nuestros gamers 
Lugar: IFEMA- Sala de prensa Pabellón 3 
Convocatoria exclusiva para medios de comunicación acreditados 
 
Intervienen: 
-  Don Alberto González Lorca, Presidente de aDeSe 
-  Estefania Yagüez, Directora de la división de gran consumo de Gfk 
 
 
 
SÁBADO 1 DE OCTUBRE (12.30 H) 
 Workshop: El trabajo del tester. ¿Cómo hacer de tu afición tu forma de vida? 
 Lugar: IFEMA- Sala de prensa Pabellón 3 
Invitación abierta a los medios de comunicación acreditados y al público de la feria 
 
Intervienen: 
- Cristian de Frassine (EA) 
- David Suárez (Senior Producer de Tonika Games) 

http://www.gamefest.es/

